wlija Siimu fantaasiap

dey
koolis voi lasteaiqs

Andrus Kivirahkjo tema lasteraamat ,,Sirli, Siim ja saladused” on tuttav poljudele lastele, véib-olla on see isegijul:a koolis thiselt
loetud ja arutatud. Sel aastal detsembrikuus j6uab see fantuasia—ja mi:'mguro|'\|<e materjal Rakvere Teatris lavale. Enne kardinate
avanemist kutsume koole ja lasteaedu endaga itheskoos fantaqsiom&nge mdngima, et viia métted Sirli, Siimu ja nende seikluste

radadele. Selleks oleme valmis maelnud ithe mdngu voi isegi mdngupdeva, mis sobib labiviimiseks nii koolides kui lasteaedades.

Niisiis, |<os olete valmis?

Pange oma fantacsio t66|e, sest seda lgheb ji:irgnevalt |<6ige enam tarvis, |<oguge lapsed kokku ning viige labi iiks seikluslik paev.

M&ngu |<irje|c|us:
N\éng koosneb kaheksast iilesandest — ménes neist tuleb istuda laua taga ja vaikselt toimetada, teistes aga
meeskonnatss proovile panna voi itheskoos fantuqsiamange mangida. Kui soovite, véite valida enda laste jqo|<s

v&lja p6nevomod ja eakohasemad iilesanded - sulgudes on ka l(irjutotucl, millise 6ppeainega iilesanne sobitub.

Kindlasti tuleb taita &ra viimane ehk 8. iilesanne.
|gqle iilesandele eelneb ik Kivirshki raamatust, mis viib matted julm sobivatele radadele. Selle vaiks 6petaja

lostele ette lugec]a (vc")i paluc]a selleks ménda lost), et siis seejijrel itheskoos oma fantaosiq, loovus vai

meeskonnats proovile panna.

Esimesteks iilesanneteks on teil vaja piisava[t ruumi, et moodustada iihine ring.



1. VOLU MIND VIHMAPILVEKS (draamaspetus)

.Siim léks oma tuppa ja puges laua alla. Seal oli hea istuda ja métiskleda. Siim oli juba pdris pisi/(esest poisist peale unistanud
sellest, et ta oskaks véluda. Kui palju lihtsam oleks siis /<ogu elu! Niiteks seesama kalaviirk. Poleks iildse tarvis isa manguda,
tarvitseks vaid lausuda: ,,Soovin, et me oleksime kalal!” ja jalamaid oleksidki nad joe kaldal. Isal pole/(s mingit véimalust kérvale
vingerdada, v6/uj6ucl kannaks ta digesse kohta nagu puunoti. /a ega siis see /(a/apiiiiclmine iiksi. Igasuguseid asju véiks endale ja

teistele véluda.”

Siim puges laua alla ja unistas, et ta oskaks véluda. Kuid valuda vaib tegelikult igql pool. Valumise harjutamiseks moodustage ihine ring.
Uks osaleja laheb ringi keskele. Alustuseks vaiks see olla opetaja. Opetoja teeb ringi keskel vaimalikult konkreetse jasuure
vélumisliigutuse, deldes samal aqu, mida ta vélub (n'ditel(s teeb k&tega suure ringi, samal aqu harkisjalu shtu hﬁpates ning itleb: ,Ma
vélun teid konnadeks!"). Selle peqle muutuvad kaik mdngus osalejocl konnadeks, hﬁppavacl ringi ning krooksuvad. Opetaja valib vi:iljo,
kes sai oma ﬁlesandega eriti hasti hakkama — tema on jargmine, kes laheb ringi keskele, et oma vélumisliigutust teha. Nii vaiks mdng

korduda, kuni kaik lapsed on saanud ringi keskel kaia.

————————————————————————————————————————————————————————— >8
2. MILLINE VAIDE ON VALE? (eesti keel)

.Siim, Moonika iitles, et ta leidis /(oerajunni seest kuldkella,” iitles Sirli vennale. ,Kas sa usud seda?”
JEiusu,” vastas Siim. ,Kuidas kell sinna sai?”
.Koer neelas oma perenaise kella alla,” seletas Moonika.

.Kell on selleks liiga suur,” vaidles Sirli. ,,See ei léihe koeral kérist alla.”

JLaheb kiill, kui koer lsuad laiali ajab. “
Kiill sa oled tobe,” pa/mndas Sirli.

Vaikesel Moonikal oli kole komme luisata ning sellego tekitas ta alatasa polju segaclust. Ka sina oskad éra arvata, mis on téde jamis
mitte?

Ka jdrgmine mdng toimub ringis, kuid niiiid véite maha istuda. Uks laps laheb ringi keskele ning iitleb oma klassi- vai rihmakaaslastele
kolm lauset enda kohta, millest kaks on valed ja iiks dige. Kes arvab &ra, milline véidetest on oige, lsheb ise jargmisena ringi keskele.

Mitme digesti vastanu korral valib Spetaja jirgmise madngija.

———————————————————————————————————————————————————————— >8
3. TEATEVOISTLUS , LIIGU NAGU LOOM” (kehaline kasvatus)

Tahtmine spordis suuri tegusid teha ei jc'itnud isa iialgi maha ning... ]a/r, niiiidki, séitnud autoga oma kontori ette, ei suutnud isa
kiusatusele vastu panna. Taei vc'iljunud autost mitte sellest uksest, mis oli talle /<o"ige léhem, vaid ronis iile /«'iigu/(angi tagumise/e
istmele — see ronimine polnuc[ /(erge, sest auto ol véiike, aga isa lisna pa/(s —ja astus v&/ja tagau/(sest.

Ta polnud enam oma kontori ees. Isa pi/gu/e avanes tohutu staadion. Paar meest joo/(sid talle kisades vastu — need olid tema
treenerid.

,,/oo/(s juba laiks!” /(arjusid nad. ,,Ksik on juba rajal.’ “

” Olge pdris rahulikud,” sénas isa, avas vi/'lmavarju ning hakkas niiiid tésiselt joo/(sma. Ta joo/(sis nagu kits. Mane /1et/<ega olita
oma konkurendid kinni piiiidnud, siis neist mééda ldinud, siis veel iihe ringiga mééda léinud jasiis veel ii/lega, /(usjuures ta hoidis

vi/!mavarju /<ogu aeg pea kohal ning joo’(sis va/repea/ na/javi[u/(s ka tagurpidi.

Sirlijq Siimu isa ei olnud p&riselus teab mis meistersportlane, kuid oma unistustes sai temast teline tSempion. Lisaks sai ta
fantaasiamoailmosjoosta tapselt nii lsbusalt nagu stida lustis.

Niitid on ka sinul aeg jarele proovida, kuidas on fantaasialoomade ja -elukate kombel ringi joosta — selleks |<orralc|age iiks vahva
teatevaistlus. quage lapsed vérdsetesse vaistkondadesse ning r'di:il(ige ile tavopdrqsed teatevaistluse reeglid. Meie teatevaistluse teeb
eriliseks see, et likuda tuleb loomade kombel ning samal ajal teha ka sellele loomale omast h&alt — kui sa ei tea, mis haalt see loom teeb,
siis ole loovja métle haal ise vi:iljo.

Teatevaistluses kasutatavad likumisviisid: konnahﬂppecl, tibusammud, hundirattad, vihikénd, ussi moodi roomamine, kukekand. Vaite ka

ise p(")nevaid loomasamme vi:'llja méelda.

Niiiid on /iigutud ja rahmeldatud kiill, nii et /ii/<uge méneks aja/<s tagasi klassiruumi véi /<u/1ugi, kus lastel on lauad-toolid, kus istuda.



4. HIRMUS LUGU (eesti |<eel)

Hérra lammas /<irjutas ainult hésti tésiseid ja siingeicl raamatuid. Alati léppesial need véga halvasti, /<eegi kas jdi auto alla, kukkus
kuristikku, uppus véi pana[i lihtsalt vangi. Niiiidki olid esimesed read, mis arvutiekraanile ilmusid, jb'rgmisec[:

.Peeter vedeles kraavis jaoigas. Tal oli /(érge palaw‘/(, kéed ja ja/acl véirisesid, aga iihtki arsti po[nucl tulemas. Selle asemel joo/<sis
Peetrist iile pécler; astus [ebaja[e /<annaga nékku jategi /wu'ge/e mehele veel rohkem valu. Siis tuli uss. Uss néelas Peetrit ninna ja

kshtu ja se[ga.”

Hérra Lambale meeldis kirjutada koledaid, hirmsaid ja kurbi lugusicl. Meie tahame aga, et lugu oleks rédmus ja teeks Iugejatele head
meelt. Niiiid ongi laste iilesandeks muuta hérra Lamba kirjutotud hirmsa sisuga lugu heaks. Seda v&ib teha indivic]uaalselt, stiga laps
|<irjuta|o loo lausel(oupa paberile nii, et kaik halb muutub heaks, kuid vaite prooviclo ka l(lassiga iheskoos, milliseid variante leiate. Eitust
kasutada ei tohi.

Lasteaiolupsed saavad aga leida vastanc]eid, nii loos kuuldud kui Spetaja pal(utuc] sénadele (nﬁitel(s kraav — mdgi, arst — |'\aige, ksht —

selg).

_________________________________________________________ )g

5.JOONISTAME NUMBRILOOMI (matemaatika & kunst)

WSirli oli koolist /<oju jéudes nii vésinud, et heitis kohe pi/<a1i ega ja/<sanuc[ m&e[c[agi pi[vebaleriiniale juurc[e lendamisest. OPetaja
oli lasknud mitu tundi numbreid kokku liita, ja mida aeg edasi, seda suuremaks ja keerulisemaks need numbrid léksid. Kui Sirli

silmad kinni pani, keerlesid ta silmade ees kolmed ja kuued, iiheksad ja seitsmed, null aga veeres ringiratast ja kaheksa lendas kui

koiliblikas.”

Numbrid vaivad ajada métte sassi ja panna pea valutama — kuid numbrid ei ole ainult matemaatika — kaik séltub sellest, kuidas sa neid
vaatad. Leia iiks valge paloerju pliiatsid. Koolilastele on iilesanne joonistada paberile iisna suurelt numbrid Ghest Uheksani, nii et igaijhele
j(':iii|<s piisovalt ruumi. Vaata numbreic], lase loovus valla ning joonista numbritest loomad. Nii vé'lrvilised, lustakad ja p6nevac| kui sul
vastavalt pé:ihe tuleb.

Lasteaiolupsed saavad vérvida numbrite jargi pilte — thele numbrile vastab iks vérv. Maned vaimalikud pildid on valikuks lisatud

manusesse, kuid vaite ka ise leida pildic], mida vérvida.
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6. EHITAME ISE MEREMAAILMA (loodusspetus & kunst)

Sirli jai solvunult vait, aga kui Siim luuakambri ukse avas, /deatas ta, sest iiks suur kala ujus ukseléveni ja jéllitas lastele otsa,
silmad punnis.

..On see akvaarium?” jéudis Sirli veel sosistada, siis oli Siim ta juba k&ttpia[i vee alla kiskunud. Sirli ndgi tuhandeid kalu enda
iimber ujumas, négi krabisid merepo"/'njas ringi tuterdamas, ndgi enda kohal, /<6rge1-/<6rge[, laevade kéhualuseid iile libisemas. Ta

sai aru, et on testi ookeani péhjas.

Veealune maailm on |<irju ja pénev. Proovige ithesoos meisterdada veealune maailm — kasutada vsib nt liivcl, merel«:lrpe, vett, taimi jm.
Vsite luua ka hoopis veealuse fantaasiamuailma, kus elavad |<6i|<sugu senitundmatud olevused. Vsite iilesande lahendada |<ogu klassigo
itheskoos voi jatta see kodutssks.

Lisavaimalus klassis, et arendada tdpsust ja koostssd: seiske iihte pi|<|<a rivvi ja andke vett tais |<ulpi véi lusikat edasi, et meremaailm veega

taita.



7. KULL NEED UNISTUSED VOIVAD IKKA NALJAKAD OLLA! (vahetund)

Sirli ja pi[veba/eriinid lsid oma tiivad laiali ning téusid lendu. Nad keerlesid pi[vecles, uppucles hetkiti téielikult va/gesse vatti,
sukeldusid seejc'irel musta c'ii/(esepilve ja kihutasid ilutulestiku raketina sinisesse shku, kleidisaba elektrist pragisemas.

Ka loomad Siimu vélumaal lendasid, sest Siim oli otsustanud neile ménusa iillatuse valmistada ja 6petada isegi ussidele ja
pa/(sudele karudele linnuametit.

]a hetke pdrast oli 6hk téiis elu eest lendavaid loomi, kiill pisi/(esi, nagu hiired, kes sarnanesid Iinavéistri/(ega, Jja suuri, nagu

jéellobu, kes meenutas porist tsepe[iini.

Unistused on ettearvamatud. Teinekord v&ib unistustes pilvebaleriinidega valges vatis piruette teha, ménikord aga koos jéeholouclego
lennata. Kindel on aga see, et unistustes peal) olema lsbus.

M:is vaiks olla veel [8busam kui iiks fantaasialoomade tantsupiclu? See on lihtne! Korraldage iiks lihemat sorti disko, kus kik tantsivad nii,
nagu nad kujutovad, et loomad vaiksid tantsida. Mida poorasem ja naljal«:m on litkumine, seda parem. Vaimalik lugude nimekiri on siin:
,,Rongiséit", Beebi hai”, ,,Kurg ja konn”, , Kiisud keerutavad tantsu”, Compromise Blue ,Loomad on lahti”, Ylvis ,, The Fox” ja teised toredad

loomclaulud .
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8. AGA MILLEST SINA UNISTAD? (vslutund)

Hérra Lambale tuli ksik meelde.

Ta oli pisi/(ene poiss ning elas linnakorteris koos ema ja isagi ning soovis véiga, et tal oleks iiks loom. ]a nii véitkene hérra Lammas
iiksnes unistas, kuni iikskord roniski tema sdngi alt vc'ilja tillukene siil ja lakkus piima, mis oli teadmata kust ilmunud hérra Lamba
sussi sisse. Hédrra Lammas oli olnud iilisnnelik. Sellest ajast peale oli siil tema sa/ajane unistus, kes siis, kui teised pea/t ei ndinud,
voodi alt vc'ilja ronis ja toas ringi paterdas. Nii oli see olnud palju aastaid, kuni hérra Lammas suureks kasvas ja otsustas hakata
targa/(s meheks, kes loeb iiksnes keerulisi raamatuid ega tegele unistustega. Ta oli pa/ju o"ppinud, palju /(irjutanud ja siil voodi all
olital tasapisi sootuks meelest lginud. Siis oli ta éra kolinud, aga siili ta endaga kaasa ei vétnud ning /'u'/jem polnud hérra lLammas
/(orclagi muret tundnud oma vaese /u'i[jatud unistuse saatuse pdrast.

Kui inimene unustab éra oma salajased unistused, léhevad need unistused metsa ja muutuvad kollideks. Hérra Lamba unistusega

just nii ju/'ltus/a'. Aga niiiid tuli ta oma pereme/'!e juurde tagasi ja ksik on jéi”e hésti.

Meist igai]|<s unistab. Nii véikesed lapsed kui ka jubq téiskasvanud inimesed, emad-isad jaisegi 6petajcd. Unistamine on nii oluline. See
néuab teinekord kill pingutust — peqd end maast lahti rebima ja just|<ui hi]ppomq tundmatusse, kuid kui see nnestub, on tunne selline,
nagu suudaksidki lennata.

Mi:':ngu l()petusel(s |<oguge kokku oma rithma v&i klassi laste unistused. Kui palju oli madngus osalejaid kokku ning millest unistati |<6ige
rohkem? Kes unistas soojamaareisist, kes koerast véi kassist, kes suvest? Pange need andmed |<irjo.

Seeji:irel tuleb teil Sirlija Siimu kombel unistades lendu tausta ning see pildile (véi videosse) jaadvustada. Leidke ruum, kus on |<6ige

madnusam unistada. Koguge kaik lapsed kokku, hi]pake ksik samal ojal hku ning tehke pilt.

Mi:':ngu kokkuvatteks saatke tehtud pilt JH lipe unistustesse” hiljemalt 16. novembriks meiliaadressile unistused@rakvereteater.ee ning
lisage juurde oma klassi véi rihma unistuste nimekiri. Kui teete video, laadige see iiles ning saatke meile link.

Kaikide mdngust osavotjate vahel loosime vdlja tasuta teatri- véi kinokiilastuse klassile ning muid teatraalseid illatusi, eriauhind
osalevatele peredel. Saadetud pilte ja videoid kasutame Rakvere Teatri erinevates teavituskanalites ning kaik pildid léhevad iiles Rakvere

Teatri jéulumaale.
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Aitash, et vétsite aega ja osalesite koos Sirlija Siimuga seikluslikus madngus, tdmbasite end igapdevategemistest vi:‘:lja, fantqasia ja

unistuste radadele.

Kohtumiseni alates detsembrikuust etendustel , Sirli, Siim ja saladused” Rakvere Teatris!



